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EvoluciEvolucióón WEB 1.0n WEB 1.0

En 1989 En 1989 TimTim BernersBerners--Lee:Lee:
del CERN concibe la del CERN concibe la wwwwww
Cambia la Cambia la internetinternet de 1970de 1970
Se populariza el uso de Se populariza el uso de httphttp ftpftp mailmail
Concentrado en PublicaciConcentrado en Publicacióónn
Usuarios pasivosUsuarios pasivos



EvoluciEvolucióón WEB 2.0n WEB 2.0

En 2001 En 2001 TimTim BernersBerners--Lee emplea el Lee emplea el 
ttéérmino Web Semrmino Web Semáántico.ntico.

En 2004 En 2004 Dale Dougherty de O'Reilly
Media y Craig Cline de MediaLive
emplearon el templearon el téérmino Web 2.0 rmino Web 2.0 



QuQuéé es la WEB 2.0es la WEB 2.0
Es un Es un ““ecosistemaecosistema”” de informacide informacióón (n (TimTim O`ReilyO`Reily))
Casi seguro que ya estCasi seguro que ya estáán usando Web 2.0n usando Web 2.0
Google, Wikipedia, Ebay, Youtube, Skype, Writely, 
Blogger, RSS, Flickr, Emule, cientos de otros …
Todas estas aplicaciones y sitios tienen en comTodas estas aplicaciones y sitios tienen en comúún n 
que su principal activo es que su principal activo es el usuarioel usuario. A mayor . A mayor 
nnúúmero de usuarios aumenta el valor del sitio y su mero de usuarios aumenta el valor del sitio y su 
contenido. contenido. 
No hay versiones, siempre estNo hay versiones, siempre estáá cambiando: BETAcambiando: BETA
Tiene innovaciones (tecnologTiene innovaciones (tecnologíías)as)
Es una evoluciEs una evolucióón de Web 1.0n de Web 1.0



Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0

GoogleGoogle. . GoogleGoogle podrpodríía considerarse el a considerarse el 
paradigma de la Web 2.0. Es una paradigma de la Web 2.0. Es una 
plataforma donde podemos encontrar una plataforma donde podemos encontrar una 
serie de aplicaciones que cumplen a serie de aplicaciones que cumplen a 
rajatabla los preceptos de esta forma de rajatabla los preceptos de esta forma de 
hacer Internet. hacer Internet. GoogleGoogle es mes máás que un s que un 
buscador, es una marca que abarca buscador, es una marca que abarca 
desde un sistema de correo electrdesde un sistema de correo electróónico nico 
((GmailGmail) hasta un mapa mundial con ) hasta un mapa mundial con 
callejeros y callejeros y ortofotografortofotografííasas ((GoogleGoogle mapsmaps). ). 



Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0

EmuleEmule es una aplicacies una aplicacióón que permite el n que permite el 
intercambio de archivos entre usuarios de intercambio de archivos entre usuarios de 
forma descentralizada. Emule estforma descentralizada. Emule estáá basado basado 
en la plataforma en la plataforma eDonkeyeDonkey, que a su vez es , que a su vez es 
la evolucila evolucióón de los programas de n de los programas de 
intercambio de ficheros que triunfaron en intercambio de ficheros que triunfaron en 
la la webweb 1.0, como 1.0, como NapsterNapster, , KazaaKazaa o o 
AudiogalaxyAudiogalaxy..



Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0

WikipediaWikipedia es un proyecto de es un proyecto de enciplediaencipledia
libre donde son los usuarios los que libre donde son los usuarios los que 
escriben los artescriben los artíículos. El uso es libre y los culos. El uso es libre y los 
contenidos se actualizan continuamente.contenidos se actualizan continuamente.



Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0

EbayEbay es un sitio que permite a millones de es un sitio que permite a millones de 
usuarios en todo el mundo comprar y usuarios en todo el mundo comprar y 
vender cualquier cosa en cualquier sitio. vender cualquier cosa en cualquier sitio. 
Actualmente hay en venta 50 millones de Actualmente hay en venta 50 millones de 
artartíículos y 147 millones de usuarios culos y 147 millones de usuarios 
registrados en 33 paregistrados en 33 paííses.ses.



Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0

YoutubeYoutube es el sitio favoritos de miles de es el sitio favoritos de miles de 
usuarios para ver vusuarios para ver víídeos que los mismo deos que los mismo 
usuarios aportan y comparten. Fue en usuarios aportan y comparten. Fue en 
YoutubeYoutube donde un milldonde un millóón de n de InternautasInternautas
se descargaron el famoso vse descargaron el famoso víídeo de el deo de el 
Koala: "Koala: "OpOpáá yo yo viazviazéé un un corrcorráá".".



Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0

SkypeSkype es una aplicacies una aplicacióón que permite n que permite 
hablar gratuitamente con otros usuarios hablar gratuitamente con otros usuarios 
que se encuentran en cualquier parte del que se encuentran en cualquier parte del 
mundo, usando tecnologmundo, usando tecnologíía de voz sobre a de voz sobre 
IP. IP. SkypeSkype permite incluso hablar por permite incluso hablar por 
teltelééfono con todo el mundo a un precio fono con todo el mundo a un precio 
muy competitivo.muy competitivo.



Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0

WritelyWritely, aplicaci, aplicacióón que acaba de ser n que acaba de ser 
comprada por comprada por GoogleGoogle, ofrece un , ofrece un 
procesador de texto en lprocesador de texto en líínea. Es gratuito, nea. Es gratuito, 
permite compartir los documento con otros permite compartir los documento con otros 
usuarios e incluso publicar usuarios e incluso publicar 
automautomááticamente en ticamente en BloggerBlogger..



Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0

BloggerBlogger, es la aplicaci, es la aplicacióón mn máás popular para s popular para 
crear un crear un weblogweblog de forma fde forma fáácil. Tambicil. Tambiéén n 
pertencepertence ya a ya a GoogleGoogle. Los . Los weblogsweblogs estestáán n 
revolucionando Internet y revolucionando Internet y bloggerblogger es la es la 
forma mforma máás fs fáácil de crear un diario en cil de crear un diario en 
Internet.Internet.



Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0

FlickrFlickr es un sitio que facilita que los es un sitio que facilita que los 
internautasinternautas compartan fotografcompartan fotografíías. Permite as. Permite 
de forma gratuita la creacide forma gratuita la creacióón de n de áálbumes lbumes 
que luego se presentan como diapositivas.que luego se presentan como diapositivas.



WEB 1.0 WEB 1.0 vsvs WEB 2.0WEB 2.0

Palabras clave Web 1.0: Contenido, Palabras clave Web 1.0: Contenido, 
HTML, Sitios, navegadores (navegador), HTML, Sitios, navegadores (navegador), 
lectores de pantalla. lectores de pantalla. NAVEGACINAVEGACIÓÓNN..

Palabras clave Web 2.0: Contenido, Palabras clave Web 2.0: Contenido, feedsfeeds, , 
APIsAPIs, RSS, , RSS, blogsblogs, motores de , motores de rendeadorendeado, , 
proxysproxys, agregaci, agregacióón, n, remezclaremezcla, clientes , clientes 
ligeros, ligeros, microformatosmicroformatos. . COMUNICACICOMUNICACIÓÓNN. . 



WEB 1.0 WEB 1.0 vsvs WEB 2.0WEB 2.0
TeorTeoríía: La Web 1.0 es populista, el a: La Web 1.0 es populista, el BigBig BangBang, la , la 
carrera loca de los pioneros por plantar su bandera carrera loca de los pioneros por plantar su bandera 
en los nuevos territorios. La Web 2.0 es cuando los en los nuevos territorios. La Web 2.0 es cuando los 
hijos de los pioneros empiezan a poner postes de hijos de los pioneros empiezan a poner postes de 
teltelééfonos. Llegan los "caballos de hierro". fonos. Llegan los "caballos de hierro". 
La Web 2.0 propugna la personalizaciLa Web 2.0 propugna la personalizacióón, la n, la 
adaptaciadaptacióón del contenido a la n del contenido a la idiosincraciaidiosincracia del del 
usuario. Se parece bastante a lo que buscan los usuario. Se parece bastante a lo que buscan los 
accesibilistasaccesibilistas. . 
HipHipóótesis: Las tecnologtesis: Las tecnologíías y paradigmas de la Web as y paradigmas de la Web 
2.0 pueden ayudarnos a encontrar nuevos enfoques 2.0 pueden ayudarnos a encontrar nuevos enfoques 
y soluciones a estas cuestiones. y soluciones a estas cuestiones. 



Diferencias Web 1.0 Diferencias Web 1.0 vsvs 2.02.0

BitBitáácoras en lugar de pcoras en lugar de pááginas personalesginas personales
BitTorrentBitTorrent en lugar de en lugar de AkamaiAkamai
participaciparticipacióón en lugar de publicacin en lugar de publicacióón; n; 
WikipediaWikipedia en lugar de la enciclopedia en lugar de la enciclopedia 
BritannicaBritannica; ; 
GoogleGoogle en lugar de en lugar de NetscapeNetscape... ... 



La La webweb 2.0 (2.0 (TimTim OO´́ReilyReily))

Web 1.0 Web 2.0 Web 1.0 Web 2.0 Doble Doble clickclick ----> > GoogleGoogle
AdSenseAdSense OfotoOfoto ----> > FlickrFlickr AkamaiAkamai ----> > BitTorrentBitTorrent
mp3.mp3.comcom ----> > NapsterNapster BritannicaBritannica Online Online ----> > 
WikipediaWikipedia personal personal websiteswebsites ----> > bloggingblogging evite evite ----
> > upcoming.orgupcoming.org andand EVDB EVDB domaindomain namename
speculationspeculation ----> > searchsearch engineengine optimizationoptimization pagepage
viewsviews ----> > costcost perper clickclick screenscreen scrapingscraping ----> > webweb
servicesservices publishingpublishing ----> > participationparticipation contentcontent
managementmanagement systemssystems ----> > wikiswikis directoriesdirectories
((taxonomytaxonomy) ) ----> > taggingtagging ('('folksonomyfolksonomy') ') stickinessstickiness
----> > syndicationsyndication



Otras diferenciasOtras diferencias

webweb 1.0 1.0 -- contentcontent producedproduced by by someonesomeone elseelse
webweb 2.0 2.0 -- contentcontent producedproduced by by thethe useruser
webweb 1.0 1.0 -- architecturearchitecture ofof consumptionconsumption
webweb 2.0 2.0 -- architecturearchitecture ofof partipationpartipation
webweb 1.0 1.0 -- attemptsattempts toto createcreate walledwalled gardensgardens
webweb 2.0 2.0 -- buildingbuilding valuevalue throughthrough openopen fieldsfields
webweb 1.0 1.0 -- downloaddownload cultureculture
webweb 2.0 2.0 -- remixremix cultureculture



Web SemWeb Semáánticantica
La La Web semWeb semáánticantica (del (del inglinglééss semanticsemantic webweb) es la idea de ) es la idea de 
aaññadir adir metadatosmetadatos semsemáánticosnticos a la a la World Wide WebWorld Wide Web. Esas . Esas 
informaciones adicionales informaciones adicionales ——describiendodescribiendo el contenido, el el contenido, el 
significado y la relacisignificado y la relacióón de los n de los datosdatos—— deben ser dado en deben ser dado en 
forma formal, asforma formal, asíí que es posible evaluarlas automque es posible evaluarlas automááticamente ticamente 
por mpor mááquinas. El destino es mejorar la World Wide Web por quinas. El destino es mejorar la World Wide Web por 
ampliar la ampliar la interoperabilidadinteroperabilidad entre los sistemas informentre los sistemas informááticos y ticos y 
reducir la mediacireducir la mediacióón de operadores humanos necesaria.n de operadores humanos necesaria.
El precursor de la idea, El precursor de la idea, TimTim BernersBerners--LeeLee, intent, intentóó desde el desde el 
principio incluir informaciones semprincipio incluir informaciones semáánticas en su creacinticas en su creacióón, la n, la 
World Wide Web, pero por World Wide Web, pero por ««causas diferentescausas diferentes»» no fue no fue 
posibleposible[1][1]. Introdujo la Web sem. Introdujo la Web semáántica para recuperar esta ntica para recuperar esta 
omisiomisióón.n.



CaracterCaracteríísticas WEB 2.0sticas WEB 2.0

Las pLas pááginas ginas webweb son creadas por usuariosson creadas por usuarios
Concentrado en PARTICIPACIConcentrado en PARTICIPACIÓÓNN
No existen versiones (todo es Beta)No existen versiones (todo es Beta)



TecnologTecnologíías WEB 2.0as WEB 2.0

AJAX: AJAX: asynchronousasynchronous JavaScriptJavaScript
FeedsFeeds: semillas: semillas
RSS: Sindicar noticiasRSS: Sindicar noticias
TagsTags: marcas para categorizar contenidos: marcas para categorizar contenidos
Web Web ServicesServices: intercomunicaci: intercomunicacióón n 
APIS: facilidades para intercomunicaciAPIS: facilidades para intercomunicacióónn
BLOGS: BLOGS: 
WikisWikis: : 



AJAXAJAX
AAsynchronoussynchronous JJavaScriptavaScript AAndnd XXMLML ((JavaScriptJavaScript y y XMLXML asasííncronos), es una tncronos), es una téécnica cnica 

de desarrollo de desarrollo webweb para crear aplicaciones interactivas. para crear aplicaciones interactivas. ÉÉstas se ejecutan en el stas se ejecutan en el 
clientecliente, es decir, en el navegador del usuario, y mantiene comunicaci, es decir, en el navegador del usuario, y mantiene comunicacióón n 
asasííncronancrona con el servidor en segundo plano. De esta forma es posible realcon el servidor en segundo plano. De esta forma es posible realizar izar 
cambios sobre la misma pcambios sobre la misma páágina sin necesidad de recargarla. Esto significa gina sin necesidad de recargarla. Esto significa 
aumentar la velocidad de interacciaumentar la velocidad de interaccióón en la misma.n en la misma.
AJAX es una combinaciAJAX es una combinacióón de tres tecnologn de tres tecnologíías ya existentes:as ya existentes:
XHTMLXHTML (o (o HTMLHTML) y ) y hojas de estilos en cascadahojas de estilos en cascada (CSS) para el dise(CSS) para el diseñño que o que 
acompaacompañña a la informacia a la informacióón. n. 
DocumentDocument ObjectObject ModelModel (DOM) accedido con un lenguaje de (DOM) accedido con un lenguaje de scriptingscripting por parte por parte 
del usuario, especialmente implementaciones del usuario, especialmente implementaciones ECMAScriptECMAScript como como JavaScriptJavaScript y y 
JScriptJScript, para mostrar e interactuar din, para mostrar e interactuar dináámicamente con la informacimicamente con la informacióón presentada. n presentada. 
El objeto El objeto XMLHttpRequestXMLHttpRequest para intercambiar datos asincrpara intercambiar datos asincróónicamente con el nicamente con el 
servidor servidor webweb. En algunos . En algunos frameworksframeworks y en algunas situaciones concretas, se usa y en algunas situaciones concretas, se usa 
un objeto un objeto IFrameIFrame en lugar del en lugar del XMLHttpRequestXMLHttpRequest para realizar dichos para realizar dichos 
intercambios. intercambios. 
XMLXML es el es el formatoformato usado usado comunmentecomunmente para la transferencia de vuelta al servidor, para la transferencia de vuelta al servidor, 
aunque cualquier formato puede funcionar, incluyendo HTML aunque cualquier formato puede funcionar, incluyendo HTML preformateadopreformateado, , 
texto plano, texto plano, JSONJSON y hasta y hasta EBMLEBML. . 



FEEDSFEEDS

alimentaralimentar, en inform, en informáática suele referirse al tica suele referirse al 
suministro de datos electrsuministro de datos electróónicos. Se emplea para nicos. Se emplea para 
denominar a los documentos con formato denominar a los documentos con formato RSSRSS o o 
AtomAtom, basados en , basados en XMLXML, que permiten a los , que permiten a los 
agregadoresagregadores recoger informacirecoger informacióón de n de ppááginas ginas webweb..
Los Los feedsfeeds suelen incluir titulares de noticias o suelen incluir titulares de noticias o 
artartíículos, a menudo acompaculos, a menudo acompaññados de un resumen. ados de un resumen. 
Son muy utilizados en los Son muy utilizados en los weblogsweblogs o o bitbitáácorascoras, as, asíí
como en prensa electrcomo en prensa electróónica. Cada dnica. Cada díía hay ma hay máás s 
medios que utilizan este sistema.medios que utilizan este sistema.
Este tEste téérmino podrrmino podríía traducirse como a traducirse como fuentefuente o o canalcanal,,



BLOGSBLOGS

Un Un weblogweblog, tambi, tambiéén conocido como n conocido como blogblog o o 
bitbitáácoracora (listado de sucesos), es un sitio (listado de sucesos), es un sitio webweb
periperióódicamente actualizado que recopila dicamente actualizado que recopila 
cronolcronolóógicamente textos o artgicamente textos o artíículos de uno o culos de uno o 
varios autores donde el mvarios autores donde el máás reciente aparece s reciente aparece 
primero, con un uso o temprimero, con un uso o temáática en particular, tica en particular, 
siempre conservando el autor la libertad de siempre conservando el autor la libertad de 
dejar publicado lo que crea pertinente. Existen dejar publicado lo que crea pertinente. Existen 
weblogsweblogs de tipo personal, periodde tipo personal, periodíístico, stico, 
empresariales o corporativos, etc.empresariales o corporativos, etc.



WIKISWIKIS
Un Un wikiwiki (del (del hawaianohawaiano wikiwiki wikiwiki, , ««rráápidopido»») es:) es:
Una colecciUna coleccióón de pn de pááginas ginas hipertextohipertexto, que pueden ser , que pueden ser 
visitadas y editadas por cualquier persona (aunque en visitadas y editadas por cualquier persona (aunque en 
algunos casos se exige el registro como usuario) en algunos casos se exige el registro como usuario) en 
cualquier momento. Una versicualquier momento. Una versióón n webweb de un de un wikiwiki tambitambiéén se n se 
llama llama WikiWikiWebWikiWikiWeb. Se trata de un simple juego de . Se trata de un simple juego de 
palabras, ya que las iniciales son palabras, ya que las iniciales son ««WWWWWW»» como las de la como las de la 
World Wide WebWorld Wide Web. . 
Una aplicaciUna aplicacióón de n de informinformáática tica colaborativacolaborativa en un en un servidorservidor
que permite que los documentos allque permite que los documentos allíí alojados (las alojados (las ppááginas ginas 
wikiwiki) sean escritos de forma ) sean escritos de forma colaborativacolaborativa a trava travéés de un s de un 
navegadornavegador, utilizando una notaci, utilizando una notacióón sencilla para dar n sencilla para dar 
formato, crear enlaces, etc. Cuando alguien edita una formato, crear enlaces, etc. Cuando alguien edita una 
ppáágina gina wikiwiki, sus cambios aparecen inmediatamente en la , sus cambios aparecen inmediatamente en la 
webweb, sin pasar por ning, sin pasar por ningúún tipo de revisin tipo de revisióón previa. n previa. 



RSSRSS

RSSRSS. . ReallyReally Simple Simple SindicationSindication, es un , es un 
formato que permite que unos programas formato que permite que unos programas 
llamados llamados agregadoresagregadores presenten el presenten el 
contenido de una pcontenido de una páágina gina webweb sin sin 
necesidad visitarla. Usando un necesidad visitarla. Usando un agregadoragregador, , 
el el InternautaInternauta puede suscribirse a varias puede suscribirse a varias 
ppááginas ginas webweb y recibir automy recibir automááticamente ticamente 
todas las novedades de las ptodas las novedades de las pááginas en un ginas en un 
úúnico sitio.nico sitio.



RSSRSS
SindicaciSindicacióón de noticiasn de noticias
RSSRSS es parte de la familia de los formatos es parte de la familia de los formatos XMLXML
desarrollado especdesarrollado especííficamente para todo tipo de sitios ficamente para todo tipo de sitios 
que se actualicen con frecuencia y por medio del cual se que se actualicen con frecuencia y por medio del cual se 
puede compartir la informacipuede compartir la informacióón y usarla en otros sitios n y usarla en otros sitios 
webweb o programas. A esto se le conoce como redifusio programas. A esto se le conoce como redifusióón o n o 
sindicacisindicacióónn..
El acrEl acróónimo se usa para los siguientes estnimo se usa para los siguientes estáándares:ndares:
RichRich SiteSite SummarySummary (RSS 0.91) (RSS 0.91) 
RDF RDF SiteSite SummarySummary (RSS 0.9 (RSS 0.9 andand 1.0) 1.0) 
ReallyReally Simple Simple SyndicationSyndication (RSS 2.0) (RSS 2.0) 
Los programas que leen y presentan fuentes RSS de Los programas que leen y presentan fuentes RSS de 
diferentes procedencias se denominan diferentes procedencias se denominan agregadoresagregadores..



TAGSTAGS
Marcas o Marcas o metadatosmetadatos
Los Los MicroformatosMicroformatos son marcas que permiten son marcas que permiten 
expresiones semexpresiones semáánticas en una pnticas en una páágina gina HTMLHTML (o (o 
XHTMLXHTML). Los programas pueden extraer su significado ). Los programas pueden extraer su significado 
de una pde una páágina gina webweb estestáándar que este marcada con ndar que este marcada con 
microformatosmicroformatos..
Existen estExisten estáándares ndares XHTMLXHTML (y (y HTMLHTML) para permitir que ) para permitir que 
la semla semáántica sea embebida y codificada dentro ellos. ntica sea embebida y codificada dentro ellos. 
Esto se hace usando atributos Esto se hace usando atributos HTMLHTML especespecííficos:ficos:
classclass
relrel
revrev



XMLXML
eeXXtensibletensible MMarkuparkup LLanguageanguage, , lenguaje de marcadolenguaje de marcado
ampliable o extensible) es un lenguaje extensible de ampliable o extensible) es un lenguaje extensible de 
etiquetas desarrollado por el etiquetas desarrollado por el World Wide Web World Wide Web 
ConsortiumConsortium (W3C). No es un lenguaje de marcado (W3C). No es un lenguaje de marcado 
como como HTMLHTML, sino un meta, sino un meta--lenguaje que nos permite lenguaje que nos permite 
definir otros lenguajes de marcado adecuados para definir otros lenguajes de marcado adecuados para 
usos determinados; es decir, no es un lenguaje, sino usos determinados; es decir, no es un lenguaje, sino 
varios; no es una sintaxis, sino varias; no es una varios; no es una sintaxis, sino varias; no es una 
manera completa de trabajar, sino una forma mmanera completa de trabajar, sino una forma máás s 
refinada que permitirrefinada que permitiráá que todas las anteriores se que todas las anteriores se 
puedan comunicar entre spuedan comunicar entre síí sin problemas. Los sin problemas. Los 
elementos que lo componen pueden dar informacielementos que lo componen pueden dar informacióón n 
sobre lo que contienen, no sobre su estructura fsobre lo que contienen, no sobre su estructura fíísica sica 
o presentacio presentacióón, como ocurre en HTML n, como ocurre en HTML 



Servicios WEBServicios WEB
Un Un servicio Webservicio Web es una coleccies una coleccióón de protocolos y n de protocolos y 
estestáándares que sirve para intercambiar datos entre ndares que sirve para intercambiar datos entre 
aplicaciones. Distintas aplicaciones de software desarrolladas aplicaciones. Distintas aplicaciones de software desarrolladas 
en lenguajes de programacien lenguajes de programacióón diferentes y ejecutadas sobre n diferentes y ejecutadas sobre 
cualquier plataforma pueden utilizar los servicios cualquier plataforma pueden utilizar los servicios webweb para para 
intercambiar datos en intercambiar datos en redesredes como como InternetInternet. . 
La La interoperabilidadinteroperabilidad se consigue mediante la adopcise consigue mediante la adopcióón de n de 
estestáándares abiertosndares abiertos. Las organizaciones . Las organizaciones OASISOASIS y y W3CW3C son son 
los comitlos comitéés responsables de la arquitectura y reglamentacis responsables de la arquitectura y reglamentacióón n 
de los servicios Web. Para mejorar la interoperabilidad entre de los servicios Web. Para mejorar la interoperabilidad entre 
distintas implementaciones de servicios Web se ha creado el distintas implementaciones de servicios Web se ha creado el 
organismo WSorganismo WS--I, encargado de desarrollar diversos perfiles I, encargado de desarrollar diversos perfiles 
para definir de manera mpara definir de manera máás exhaustiva estos ests exhaustiva estos estáándares.ndares.
Banco Central del EcuadorBanco Central del Ecuador
IESSIESS



APIsAPIs
ApplicationApplication ProgrammingProgramming InterfaceInterface -- Interfaz Interfaz 
de Programacide Programacióón de Aplicacionesn de Aplicaciones) es un ) es un 
conjunto de conjunto de especificacionesespecificaciones de comunicacide comunicacióón n 
entre componentes entre componentes softwaresoftware. Representa un . Representa un 
mméétodo para conseguir todo para conseguir abstracciabstraccióónn en la en la 
programaciprogramacióónn, generalmente (aunque no , generalmente (aunque no 
necesariamente) entre los niveles o capas necesariamente) entre los niveles o capas 
inferiores y los superiores del software. Uno de los inferiores y los superiores del software. Uno de los 
principales propprincipales propóósitos de una API consiste en sitos de una API consiste en 
proporcionar un conjunto de proporcionar un conjunto de funcionesfunciones de uso de uso 
general, por ejemplo, para dibujar general, por ejemplo, para dibujar ventanasventanas o o 
iconosiconos en la en la pantallapantalla
GOOGLEGOOGLE
AMAZONAMAZON



OWLOWL
OWLOWL es el es el acracróónimonimo del del inglinglééss Web Web OntologyOntology LanguageLanguage, , 
un un lenguaje de marcadolenguaje de marcado para publicar y compartir datos para publicar y compartir datos 
usando usando ontologontologííasas en la en la WWWWWW. . OWLOWL tiene como objetivo tiene como objetivo 
facilitar un modelo de marcado construido sobre facilitar un modelo de marcado construido sobre RDFRDF y y 
codificado en codificado en XMLXML..
Tiene como antecedente Tiene como antecedente DAMLDAML++OILOIL, en los cuales se , en los cuales se 
inspiraron los creadores de inspiraron los creadores de OWLOWL para crear el lenguaje. para crear el lenguaje. 
Junto al entorno Junto al entorno RDFRDF y otros componentes, estas y otros componentes, estas 
herramientas hacen posible el proyecto de herramientas hacen posible el proyecto de webweb semsemáánticantica..
Actualmente, OWL tiene tres variantes:Actualmente, OWL tiene tres variantes:
OWL LiteOWL Lite
OWL DLOWL DL
OWL FullOWL Full



WEB 3.0WEB 3.0

Se dice que todas las versiones 2.0 tienen Se dice que todas las versiones 2.0 tienen 
fallasfallas
Algo de historia Algo de historia ……
HabrHabráá que esperar a WEB 3.0 ?que esperar a WEB 3.0 ?
Una de las caracterUna de las caracteríísticas de WEB 2.0 es sticas de WEB 2.0 es 
que siempre estque siempre estáá cambiando (BETA)cambiando (BETA)
Nos perderNos perderííamos de muchoamos de mucho



CONCLUSIONESCONCLUSIONES

WEB 2.0 es mWEB 2.0 es máás actitud y modelo de s actitud y modelo de 
negocio antes que tecnolognegocio antes que tecnologííaa
Centrado en COMUNICACICentrado en COMUNICACIÓÓNN
Centrado en EL USUARIOCentrado en EL USUARIO
La tecnologLa tecnologíía debe soportar los conceptosa debe soportar los conceptos
Constante cambioConstante cambio
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EvoluciEvolucióón WEB 1.0n WEB 1.0


En 1989 En 1989 TimTim BernersBerners--Lee:Lee:
del CERN concibe la del CERN concibe la wwwwww
Cambia la Cambia la internetinternet de 1970de 1970
Se populariza el uso de Se populariza el uso de httphttp ftpftp mailmail
Concentrado en PublicaciConcentrado en Publicacióónn
Usuarios pasivosUsuarios pasivos







EvoluciEvolucióón WEB 2.0n WEB 2.0


En 2001 En 2001 TimTim BernersBerners--Lee emplea el Lee emplea el 
ttéérmino Web Semrmino Web Semáántico.ntico.


En 2004 En 2004 Dale Dougherty de O'Reilly
Media y Craig Cline de MediaLive
emplearon el templearon el téérmino Web 2.0 rmino Web 2.0 







QuQuéé es la WEB 2.0es la WEB 2.0
Es un Es un ““ecosistemaecosistema”” de informacide informacióón (n (TimTim O`ReilyO`Reily))
Casi seguro que ya estCasi seguro que ya estáán usando Web 2.0n usando Web 2.0
Google, Wikipedia, Ebay, Youtube, Skype, Writely, 
Blogger, RSS, Flickr, Emule, cientos de otros …
Todas estas aplicaciones y sitios tienen en comTodas estas aplicaciones y sitios tienen en comúún n 
que su principal activo es que su principal activo es el usuarioel usuario. A mayor . A mayor 
nnúúmero de usuarios aumenta el valor del sitio y su mero de usuarios aumenta el valor del sitio y su 
contenido. contenido. 
No hay versiones, siempre estNo hay versiones, siempre estáá cambiando: BETAcambiando: BETA
Tiene innovaciones (tecnologTiene innovaciones (tecnologíías)as)
Es una evoluciEs una evolucióón de Web 1.0n de Web 1.0







Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0


GoogleGoogle. . GoogleGoogle podrpodríía considerarse el a considerarse el 
paradigma de la Web 2.0. Es una paradigma de la Web 2.0. Es una 
plataforma donde podemos encontrar una plataforma donde podemos encontrar una 
serie de aplicaciones que cumplen a serie de aplicaciones que cumplen a 
rajatabla los preceptos de esta forma de rajatabla los preceptos de esta forma de 
hacer Internet. hacer Internet. GoogleGoogle es mes máás que un s que un 
buscador, es una marca que abarca buscador, es una marca que abarca 
desde un sistema de correo electrdesde un sistema de correo electróónico nico 
((GmailGmail) hasta un mapa mundial con ) hasta un mapa mundial con 
callejeros y callejeros y ortofotografortofotografííasas ((GoogleGoogle mapsmaps). ). 







Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0


EmuleEmule es una aplicacies una aplicacióón que permite el n que permite el 
intercambio de archivos entre usuarios de intercambio de archivos entre usuarios de 
forma descentralizada. Emule estforma descentralizada. Emule estáá basado basado 
en la plataforma en la plataforma eDonkeyeDonkey, que a su vez es , que a su vez es 
la evolucila evolucióón de los programas de n de los programas de 
intercambio de ficheros que triunfaron en intercambio de ficheros que triunfaron en 
la la webweb 1.0, como 1.0, como NapsterNapster, , KazaaKazaa o o 
AudiogalaxyAudiogalaxy..







Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0


WikipediaWikipedia es un proyecto de es un proyecto de enciplediaencipledia
libre donde son los usuarios los que libre donde son los usuarios los que 
escriben los artescriben los artíículos. El uso es libre y los culos. El uso es libre y los 
contenidos se actualizan continuamente.contenidos se actualizan continuamente.







Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0


EbayEbay es un sitio que permite a millones de es un sitio que permite a millones de 
usuarios en todo el mundo comprar y usuarios en todo el mundo comprar y 
vender cualquier cosa en cualquier sitio. vender cualquier cosa en cualquier sitio. 
Actualmente hay en venta 50 millones de Actualmente hay en venta 50 millones de 
artartíículos y 147 millones de usuarios culos y 147 millones de usuarios 
registrados en 33 paregistrados en 33 paííses.ses.







Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0


YoutubeYoutube es el sitio favoritos de miles de es el sitio favoritos de miles de 
usuarios para ver vusuarios para ver víídeos que los mismo deos que los mismo 
usuarios aportan y comparten. Fue en usuarios aportan y comparten. Fue en 
YoutubeYoutube donde un milldonde un millóón de n de InternautasInternautas
se descargaron el famoso vse descargaron el famoso víídeo de el deo de el 
Koala: "Koala: "OpOpáá yo yo viazviazéé un un corrcorráá".".







Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0


SkypeSkype es una aplicacies una aplicacióón que permite n que permite 
hablar gratuitamente con otros usuarios hablar gratuitamente con otros usuarios 
que se encuentran en cualquier parte del que se encuentran en cualquier parte del 
mundo, usando tecnologmundo, usando tecnologíía de voz sobre a de voz sobre 
IP. IP. SkypeSkype permite incluso hablar por permite incluso hablar por 
teltelééfono con todo el mundo a un precio fono con todo el mundo a un precio 
muy competitivo.muy competitivo.







Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0


WritelyWritely, aplicaci, aplicacióón que acaba de ser n que acaba de ser 
comprada por comprada por GoogleGoogle, ofrece un , ofrece un 
procesador de texto en lprocesador de texto en líínea. Es gratuito, nea. Es gratuito, 
permite compartir los documento con otros permite compartir los documento con otros 
usuarios e incluso publicar usuarios e incluso publicar 
automautomááticamente en ticamente en BloggerBlogger..







Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0


BloggerBlogger, es la aplicaci, es la aplicacióón mn máás popular para s popular para 
crear un crear un weblogweblog de forma fde forma fáácil. Tambicil. Tambiéén n 
pertencepertence ya a ya a GoogleGoogle. Los . Los weblogsweblogs estestáán n 
revolucionando Internet y revolucionando Internet y bloggerblogger es la es la 
forma mforma máás fs fáácil de crear un diario en cil de crear un diario en 
Internet.Internet.







Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0


FlickrFlickr es un sitio que facilita que los es un sitio que facilita que los 
internautasinternautas compartan fotografcompartan fotografíías. Permite as. Permite 
de forma gratuita la creacide forma gratuita la creacióón de n de áálbumes lbumes 
que luego se presentan como diapositivas.que luego se presentan como diapositivas.







WEB 1.0 WEB 1.0 vsvs WEB 2.0WEB 2.0


Palabras clave Web 1.0: Contenido, Palabras clave Web 1.0: Contenido, 
HTML, Sitios, navegadores (navegador), HTML, Sitios, navegadores (navegador), 
lectores de pantalla. lectores de pantalla. NAVEGACINAVEGACIÓÓNN..


Palabras clave Web 2.0: Contenido, Palabras clave Web 2.0: Contenido, feedsfeeds, , 
APIsAPIs, RSS, , RSS, blogsblogs, motores de , motores de rendeadorendeado, , 
proxysproxys, agregaci, agregacióón, n, remezclaremezcla, clientes , clientes 
ligeros, ligeros, microformatosmicroformatos. . COMUNICACICOMUNICACIÓÓNN. . 







WEB 1.0 WEB 1.0 vsvs WEB 2.0WEB 2.0
TeorTeoríía: La Web 1.0 es populista, el a: La Web 1.0 es populista, el BigBig BangBang, la , la 
carrera loca de los pioneros por plantar su bandera carrera loca de los pioneros por plantar su bandera 
en los nuevos territorios. La Web 2.0 es cuando los en los nuevos territorios. La Web 2.0 es cuando los 
hijos de los pioneros empiezan a poner postes de hijos de los pioneros empiezan a poner postes de 
teltelééfonos. Llegan los "caballos de hierro". fonos. Llegan los "caballos de hierro". 
La Web 2.0 propugna la personalizaciLa Web 2.0 propugna la personalizacióón, la n, la 
adaptaciadaptacióón del contenido a la n del contenido a la idiosincraciaidiosincracia del del 
usuario. Se parece bastante a lo que buscan los usuario. Se parece bastante a lo que buscan los 
accesibilistasaccesibilistas. . 
HipHipóótesis: Las tecnologtesis: Las tecnologíías y paradigmas de la Web as y paradigmas de la Web 
2.0 pueden ayudarnos a encontrar nuevos enfoques 2.0 pueden ayudarnos a encontrar nuevos enfoques 
y soluciones a estas cuestiones. y soluciones a estas cuestiones. 







Diferencias Web 1.0 Diferencias Web 1.0 vsvs 2.02.0


BitBitáácoras en lugar de pcoras en lugar de pááginas personalesginas personales
BitTorrentBitTorrent en lugar de en lugar de AkamaiAkamai
participaciparticipacióón en lugar de publicacin en lugar de publicacióón; n; 
WikipediaWikipedia en lugar de la enciclopedia en lugar de la enciclopedia 
BritannicaBritannica; ; 
GoogleGoogle en lugar de en lugar de NetscapeNetscape... ... 







La La webweb 2.0 (2.0 (TimTim OO´́ReilyReily))


Web 1.0 Web 2.0 Web 1.0 Web 2.0 Doble Doble clickclick ----> > GoogleGoogle
AdSenseAdSense OfotoOfoto ----> > FlickrFlickr AkamaiAkamai ----> > BitTorrentBitTorrent
mp3.mp3.comcom ----> > NapsterNapster BritannicaBritannica Online Online ----> > 
WikipediaWikipedia personal personal websiteswebsites ----> > bloggingblogging evite evite ----
> > upcoming.orgupcoming.org andand EVDB EVDB domaindomain namename
speculationspeculation ----> > searchsearch engineengine optimizationoptimization pagepage
viewsviews ----> > costcost perper clickclick screenscreen scrapingscraping ----> > webweb
servicesservices publishingpublishing ----> > participationparticipation contentcontent
managementmanagement systemssystems ----> > wikiswikis directoriesdirectories
((taxonomytaxonomy) ) ----> > taggingtagging ('('folksonomyfolksonomy') ') stickinessstickiness
----> > syndicationsyndication







Otras diferenciasOtras diferencias


webweb 1.0 1.0 -- contentcontent producedproduced by by someonesomeone elseelse
webweb 2.0 2.0 -- contentcontent producedproduced by by thethe useruser
webweb 1.0 1.0 -- architecturearchitecture ofof consumptionconsumption
webweb 2.0 2.0 -- architecturearchitecture ofof partipationpartipation
webweb 1.0 1.0 -- attemptsattempts toto createcreate walledwalled gardensgardens
webweb 2.0 2.0 -- buildingbuilding valuevalue throughthrough openopen fieldsfields
webweb 1.0 1.0 -- downloaddownload cultureculture
webweb 2.0 2.0 -- remixremix cultureculture







Web SemWeb Semáánticantica
La La Web semWeb semáánticantica (del (del inglinglééss semanticsemantic webweb) es la idea de ) es la idea de 
aaññadir adir metadatosmetadatos semsemáánticosnticos a la a la World Wide WebWorld Wide Web. Esas . Esas 
informaciones adicionales informaciones adicionales ——describiendodescribiendo el contenido, el el contenido, el 
significado y la relacisignificado y la relacióón de los n de los datosdatos—— deben ser dado en deben ser dado en 
forma formal, asforma formal, asíí que es posible evaluarlas automque es posible evaluarlas automááticamente ticamente 
por mpor mááquinas. El destino es mejorar la World Wide Web por quinas. El destino es mejorar la World Wide Web por 
ampliar la ampliar la interoperabilidadinteroperabilidad entre los sistemas informentre los sistemas informááticos y ticos y 
reducir la mediacireducir la mediacióón de operadores humanos necesaria.n de operadores humanos necesaria.
El precursor de la idea, El precursor de la idea, TimTim BernersBerners--LeeLee, intent, intentóó desde el desde el 
principio incluir informaciones semprincipio incluir informaciones semáánticas en su creacinticas en su creacióón, la n, la 
World Wide Web, pero por World Wide Web, pero por ««causas diferentescausas diferentes»» no fue no fue 
posibleposible[1][1]. Introdujo la Web sem. Introdujo la Web semáántica para recuperar esta ntica para recuperar esta 
omisiomisióón.n.







CaracterCaracteríísticas WEB 2.0sticas WEB 2.0


Las pLas pááginas ginas webweb son creadas por usuariosson creadas por usuarios
Concentrado en PARTICIPACIConcentrado en PARTICIPACIÓÓNN
No existen versiones (todo es Beta)No existen versiones (todo es Beta)







TecnologTecnologíías WEB 2.0as WEB 2.0


AJAX: AJAX: asynchronousasynchronous JavaScriptJavaScript
FeedsFeeds: semillas: semillas
RSS: Sindicar noticiasRSS: Sindicar noticias
TagsTags: marcas para categorizar contenidos: marcas para categorizar contenidos
Web Web ServicesServices: intercomunicaci: intercomunicacióón n 
APIS: facilidades para intercomunicaciAPIS: facilidades para intercomunicacióónn
BLOGS: BLOGS: 
WikisWikis: : 







AJAXAJAX
AAsynchronoussynchronous JJavaScriptavaScript AAndnd XXMLML ((JavaScriptJavaScript y y XMLXML asasííncronos), es una tncronos), es una téécnica cnica 


de desarrollo de desarrollo webweb para crear aplicaciones interactivas. para crear aplicaciones interactivas. ÉÉstas se ejecutan en el stas se ejecutan en el 
clientecliente, es decir, en el navegador del usuario, y mantiene comunicaci, es decir, en el navegador del usuario, y mantiene comunicacióón n 
asasííncronancrona con el servidor en segundo plano. De esta forma es posible realcon el servidor en segundo plano. De esta forma es posible realizar izar 
cambios sobre la misma pcambios sobre la misma páágina sin necesidad de recargarla. Esto significa gina sin necesidad de recargarla. Esto significa 
aumentar la velocidad de interacciaumentar la velocidad de interaccióón en la misma.n en la misma.
AJAX es una combinaciAJAX es una combinacióón de tres tecnologn de tres tecnologíías ya existentes:as ya existentes:
XHTMLXHTML (o (o HTMLHTML) y ) y hojas de estilos en cascadahojas de estilos en cascada (CSS) para el dise(CSS) para el diseñño que o que 
acompaacompañña a la informacia a la informacióón. n. 
DocumentDocument ObjectObject ModelModel (DOM) accedido con un lenguaje de (DOM) accedido con un lenguaje de scriptingscripting por parte por parte 
del usuario, especialmente implementaciones del usuario, especialmente implementaciones ECMAScriptECMAScript como como JavaScriptJavaScript y y 
JScriptJScript, para mostrar e interactuar din, para mostrar e interactuar dináámicamente con la informacimicamente con la informacióón presentada. n presentada. 
El objeto El objeto XMLHttpRequestXMLHttpRequest para intercambiar datos asincrpara intercambiar datos asincróónicamente con el nicamente con el 
servidor servidor webweb. En algunos . En algunos frameworksframeworks y en algunas situaciones concretas, se usa y en algunas situaciones concretas, se usa 
un objeto un objeto IFrameIFrame en lugar del en lugar del XMLHttpRequestXMLHttpRequest para realizar dichos para realizar dichos 
intercambios. intercambios. 
XMLXML es el es el formatoformato usado usado comunmentecomunmente para la transferencia de vuelta al servidor, para la transferencia de vuelta al servidor, 
aunque cualquier formato puede funcionar, incluyendo HTML aunque cualquier formato puede funcionar, incluyendo HTML preformateadopreformateado, , 
texto plano, texto plano, JSONJSON y hasta y hasta EBMLEBML. . 







FEEDSFEEDS


alimentaralimentar, en inform, en informáática suele referirse al tica suele referirse al 
suministro de datos electrsuministro de datos electróónicos. Se emplea para nicos. Se emplea para 
denominar a los documentos con formato denominar a los documentos con formato RSSRSS o o 
AtomAtom, basados en , basados en XMLXML, que permiten a los , que permiten a los 
agregadoresagregadores recoger informacirecoger informacióón de n de ppááginas ginas webweb..
Los Los feedsfeeds suelen incluir titulares de noticias o suelen incluir titulares de noticias o 
artartíículos, a menudo acompaculos, a menudo acompaññados de un resumen. ados de un resumen. 
Son muy utilizados en los Son muy utilizados en los weblogsweblogs o o bitbitáácorascoras, as, asíí
como en prensa electrcomo en prensa electróónica. Cada dnica. Cada díía hay ma hay máás s 
medios que utilizan este sistema.medios que utilizan este sistema.
Este tEste téérmino podrrmino podríía traducirse como a traducirse como fuentefuente o o canalcanal,,







BLOGSBLOGS


Un Un weblogweblog, tambi, tambiéén conocido como n conocido como blogblog o o 
bitbitáácoracora (listado de sucesos), es un sitio (listado de sucesos), es un sitio webweb
periperióódicamente actualizado que recopila dicamente actualizado que recopila 
cronolcronolóógicamente textos o artgicamente textos o artíículos de uno o culos de uno o 
varios autores donde el mvarios autores donde el máás reciente aparece s reciente aparece 
primero, con un uso o temprimero, con un uso o temáática en particular, tica en particular, 
siempre conservando el autor la libertad de siempre conservando el autor la libertad de 
dejar publicado lo que crea pertinente. Existen dejar publicado lo que crea pertinente. Existen 
weblogsweblogs de tipo personal, periodde tipo personal, periodíístico, stico, 
empresariales o corporativos, etc.empresariales o corporativos, etc.







WIKISWIKIS
Un Un wikiwiki (del (del hawaianohawaiano wikiwiki wikiwiki, , ««rráápidopido»») es:) es:
Una colecciUna coleccióón de pn de pááginas ginas hipertextohipertexto, que pueden ser , que pueden ser 
visitadas y editadas por cualquier persona (aunque en visitadas y editadas por cualquier persona (aunque en 
algunos casos se exige el registro como usuario) en algunos casos se exige el registro como usuario) en 
cualquier momento. Una versicualquier momento. Una versióón n webweb de un de un wikiwiki tambitambiéén se n se 
llama llama WikiWikiWebWikiWikiWeb. Se trata de un simple juego de . Se trata de un simple juego de 
palabras, ya que las iniciales son palabras, ya que las iniciales son ««WWWWWW»» como las de la como las de la 
World Wide WebWorld Wide Web. . 
Una aplicaciUna aplicacióón de n de informinformáática tica colaborativacolaborativa en un en un servidorservidor
que permite que los documentos allque permite que los documentos allíí alojados (las alojados (las ppááginas ginas 
wikiwiki) sean escritos de forma ) sean escritos de forma colaborativacolaborativa a trava travéés de un s de un 
navegadornavegador, utilizando una notaci, utilizando una notacióón sencilla para dar n sencilla para dar 
formato, crear enlaces, etc. Cuando alguien edita una formato, crear enlaces, etc. Cuando alguien edita una 
ppáágina gina wikiwiki, sus cambios aparecen inmediatamente en la , sus cambios aparecen inmediatamente en la 
webweb, sin pasar por ning, sin pasar por ningúún tipo de revisin tipo de revisióón previa. n previa. 







RSSRSS


RSSRSS. . ReallyReally Simple Simple SindicationSindication, es un , es un 
formato que permite que unos programas formato que permite que unos programas 
llamados llamados agregadoresagregadores presenten el presenten el 
contenido de una pcontenido de una páágina gina webweb sin sin 
necesidad visitarla. Usando un necesidad visitarla. Usando un agregadoragregador, , 
el el InternautaInternauta puede suscribirse a varias puede suscribirse a varias 
ppááginas ginas webweb y recibir automy recibir automááticamente ticamente 
todas las novedades de las ptodas las novedades de las pááginas en un ginas en un 
úúnico sitio.nico sitio.







RSSRSS
SindicaciSindicacióón de noticiasn de noticias
RSSRSS es parte de la familia de los formatos es parte de la familia de los formatos XMLXML
desarrollado especdesarrollado especííficamente para todo tipo de sitios ficamente para todo tipo de sitios 
que se actualicen con frecuencia y por medio del cual se que se actualicen con frecuencia y por medio del cual se 
puede compartir la informacipuede compartir la informacióón y usarla en otros sitios n y usarla en otros sitios 
webweb o programas. A esto se le conoce como redifusio programas. A esto se le conoce como redifusióón o n o 
sindicacisindicacióónn..
El acrEl acróónimo se usa para los siguientes estnimo se usa para los siguientes estáándares:ndares:
RichRich SiteSite SummarySummary (RSS 0.91) (RSS 0.91) 
RDF RDF SiteSite SummarySummary (RSS 0.9 (RSS 0.9 andand 1.0) 1.0) 
ReallyReally Simple Simple SyndicationSyndication (RSS 2.0) (RSS 2.0) 
Los programas que leen y presentan fuentes RSS de Los programas que leen y presentan fuentes RSS de 
diferentes procedencias se denominan diferentes procedencias se denominan agregadoresagregadores..







TAGSTAGS
Marcas o Marcas o metadatosmetadatos
Los Los MicroformatosMicroformatos son marcas que permiten son marcas que permiten 
expresiones semexpresiones semáánticas en una pnticas en una páágina gina HTMLHTML (o (o 
XHTMLXHTML). Los programas pueden extraer su significado ). Los programas pueden extraer su significado 
de una pde una páágina gina webweb estestáándar que este marcada con ndar que este marcada con 
microformatosmicroformatos..
Existen estExisten estáándares ndares XHTMLXHTML (y (y HTMLHTML) para permitir que ) para permitir que 
la semla semáántica sea embebida y codificada dentro ellos. ntica sea embebida y codificada dentro ellos. 
Esto se hace usando atributos Esto se hace usando atributos HTMLHTML especespecííficos:ficos:
classclass
relrel
revrev







XMLXML
eeXXtensibletensible MMarkuparkup LLanguageanguage, , lenguaje de marcadolenguaje de marcado
ampliable o extensible) es un lenguaje extensible de ampliable o extensible) es un lenguaje extensible de 
etiquetas desarrollado por el etiquetas desarrollado por el World Wide Web World Wide Web 
ConsortiumConsortium (W3C). No es un lenguaje de marcado (W3C). No es un lenguaje de marcado 
como como HTMLHTML, sino un meta, sino un meta--lenguaje que nos permite lenguaje que nos permite 
definir otros lenguajes de marcado adecuados para definir otros lenguajes de marcado adecuados para 
usos determinados; es decir, no es un lenguaje, sino usos determinados; es decir, no es un lenguaje, sino 
varios; no es una sintaxis, sino varias; no es una varios; no es una sintaxis, sino varias; no es una 
manera completa de trabajar, sino una forma mmanera completa de trabajar, sino una forma máás s 
refinada que permitirrefinada que permitiráá que todas las anteriores se que todas las anteriores se 
puedan comunicar entre spuedan comunicar entre síí sin problemas. Los sin problemas. Los 
elementos que lo componen pueden dar informacielementos que lo componen pueden dar informacióón n 
sobre lo que contienen, no sobre su estructura fsobre lo que contienen, no sobre su estructura fíísica sica 
o presentacio presentacióón, como ocurre en HTML n, como ocurre en HTML 







Servicios WEBServicios WEB
Un Un servicio Webservicio Web es una coleccies una coleccióón de protocolos y n de protocolos y 
estestáándares que sirve para intercambiar datos entre ndares que sirve para intercambiar datos entre 
aplicaciones. Distintas aplicaciones de software desarrolladas aplicaciones. Distintas aplicaciones de software desarrolladas 
en lenguajes de programacien lenguajes de programacióón diferentes y ejecutadas sobre n diferentes y ejecutadas sobre 
cualquier plataforma pueden utilizar los servicios cualquier plataforma pueden utilizar los servicios webweb para para 
intercambiar datos en intercambiar datos en redesredes como como InternetInternet. . 
La La interoperabilidadinteroperabilidad se consigue mediante la adopcise consigue mediante la adopcióón de n de 
estestáándares abiertosndares abiertos. Las organizaciones . Las organizaciones OASISOASIS y y W3CW3C son son 
los comitlos comitéés responsables de la arquitectura y reglamentacis responsables de la arquitectura y reglamentacióón n 
de los servicios Web. Para mejorar la interoperabilidad entre de los servicios Web. Para mejorar la interoperabilidad entre 
distintas implementaciones de servicios Web se ha creado el distintas implementaciones de servicios Web se ha creado el 
organismo WSorganismo WS--I, encargado de desarrollar diversos perfiles I, encargado de desarrollar diversos perfiles 
para definir de manera mpara definir de manera máás exhaustiva estos ests exhaustiva estos estáándares.ndares.
Banco Central del EcuadorBanco Central del Ecuador
IESSIESS







APIsAPIs
ApplicationApplication ProgrammingProgramming InterfaceInterface -- Interfaz Interfaz 
de Programacide Programacióón de Aplicacionesn de Aplicaciones) es un ) es un 
conjunto de conjunto de especificacionesespecificaciones de comunicacide comunicacióón n 
entre componentes entre componentes softwaresoftware. Representa un . Representa un 
mméétodo para conseguir todo para conseguir abstracciabstraccióónn en la en la 
programaciprogramacióónn, generalmente (aunque no , generalmente (aunque no 
necesariamente) entre los niveles o capas necesariamente) entre los niveles o capas 
inferiores y los superiores del software. Uno de los inferiores y los superiores del software. Uno de los 
principales propprincipales propóósitos de una API consiste en sitos de una API consiste en 
proporcionar un conjunto de proporcionar un conjunto de funcionesfunciones de uso de uso 
general, por ejemplo, para dibujar general, por ejemplo, para dibujar ventanasventanas o o 
iconosiconos en la en la pantallapantalla
GOOGLEGOOGLE
AMAZONAMAZON







OWLOWL
OWLOWL es el es el acracróónimonimo del del inglinglééss Web Web OntologyOntology LanguageLanguage, , 
un un lenguaje de marcadolenguaje de marcado para publicar y compartir datos para publicar y compartir datos 
usando usando ontologontologííasas en la en la WWWWWW. . OWLOWL tiene como objetivo tiene como objetivo 
facilitar un modelo de marcado construido sobre facilitar un modelo de marcado construido sobre RDFRDF y y 
codificado en codificado en XMLXML..
Tiene como antecedente Tiene como antecedente DAMLDAML++OILOIL, en los cuales se , en los cuales se 
inspiraron los creadores de inspiraron los creadores de OWLOWL para crear el lenguaje. para crear el lenguaje. 
Junto al entorno Junto al entorno RDFRDF y otros componentes, estas y otros componentes, estas 
herramientas hacen posible el proyecto de herramientas hacen posible el proyecto de webweb semsemáánticantica..
Actualmente, OWL tiene tres variantes:Actualmente, OWL tiene tres variantes:
OWL LiteOWL Lite
OWL DLOWL DL
OWL FullOWL Full







WEB 3.0WEB 3.0


Se dice que todas las versiones 2.0 tienen Se dice que todas las versiones 2.0 tienen 
fallasfallas
Algo de historia Algo de historia ……
HabrHabráá que esperar a WEB 3.0 ?que esperar a WEB 3.0 ?
Una de las caracterUna de las caracteríísticas de WEB 2.0 es sticas de WEB 2.0 es 
que siempre estque siempre estáá cambiando (BETA)cambiando (BETA)
Nos perderNos perderííamos de muchoamos de mucho







CONCLUSIONESCONCLUSIONES


WEB 2.0 es mWEB 2.0 es máás actitud y modelo de s actitud y modelo de 
negocio antes que tecnolognegocio antes que tecnologííaa
Centrado en COMUNICACICentrado en COMUNICACIÓÓNN
Centrado en EL USUARIOCentrado en EL USUARIO
La tecnologLa tecnologíía debe soportar los conceptosa debe soportar los conceptos
Constante cambioConstante cambio
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EvoluciEvolucióón WEB 1.0n WEB 1.0


En 1989 En 1989 TimTim BernersBerners--Lee:Lee:
del CERN concibe la del CERN concibe la wwwwww
Cambia la Cambia la internetinternet de 1970de 1970
Se populariza el uso de Se populariza el uso de httphttp ftpftp mailmail
Concentrado en PublicaciConcentrado en Publicacióónn
Usuarios pasivosUsuarios pasivos







EvoluciEvolucióón WEB 2.0n WEB 2.0


En 2001 En 2001 TimTim BernersBerners--Lee emplea el Lee emplea el 
ttéérmino Web Semrmino Web Semáántico.ntico.


En 2004 En 2004 Dale Dougherty de O'Reilly
Media y Craig Cline de MediaLive
emplearon el templearon el téérmino Web 2.0 rmino Web 2.0 







QuQuéé es la WEB 2.0es la WEB 2.0
Es un Es un ““ecosistemaecosistema”” de informacide informacióón (n (TimTim O`ReilyO`Reily))
Casi seguro que ya estCasi seguro que ya estáán usando Web 2.0n usando Web 2.0
Google, Wikipedia, Ebay, Youtube, Skype, Writely, 
Blogger, RSS, Flickr, Emule, cientos de otros …
Todas estas aplicaciones y sitios tienen en comTodas estas aplicaciones y sitios tienen en comúún n 
que su principal activo es que su principal activo es el usuarioel usuario. A mayor . A mayor 
nnúúmero de usuarios aumenta el valor del sitio y su mero de usuarios aumenta el valor del sitio y su 
contenido. contenido. 
No hay versiones, siempre estNo hay versiones, siempre estáá cambiando: BETAcambiando: BETA
Tiene innovaciones (tecnologTiene innovaciones (tecnologíías)as)
Es una evoluciEs una evolucióón de Web 1.0n de Web 1.0







Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0


GoogleGoogle. . GoogleGoogle podrpodríía considerarse el a considerarse el 
paradigma de la Web 2.0. Es una paradigma de la Web 2.0. Es una 
plataforma donde podemos encontrar una plataforma donde podemos encontrar una 
serie de aplicaciones que cumplen a serie de aplicaciones que cumplen a 
rajatabla los preceptos de esta forma de rajatabla los preceptos de esta forma de 
hacer Internet. hacer Internet. GoogleGoogle es mes máás que un s que un 
buscador, es una marca que abarca buscador, es una marca que abarca 
desde un sistema de correo electrdesde un sistema de correo electróónico nico 
((GmailGmail) hasta un mapa mundial con ) hasta un mapa mundial con 
callejeros y callejeros y ortofotografortofotografííasas ((GoogleGoogle mapsmaps). ). 







Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0


EmuleEmule es una aplicacies una aplicacióón que permite el n que permite el 
intercambio de archivos entre usuarios de intercambio de archivos entre usuarios de 
forma descentralizada. Emule estforma descentralizada. Emule estáá basado basado 
en la plataforma en la plataforma eDonkeyeDonkey, que a su vez es , que a su vez es 
la evolucila evolucióón de los programas de n de los programas de 
intercambio de ficheros que triunfaron en intercambio de ficheros que triunfaron en 
la la webweb 1.0, como 1.0, como NapsterNapster, , KazaaKazaa o o 
AudiogalaxyAudiogalaxy..







Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0


WikipediaWikipedia es un proyecto de es un proyecto de enciplediaencipledia
libre donde son los usuarios los que libre donde son los usuarios los que 
escriben los artescriben los artíículos. El uso es libre y los culos. El uso es libre y los 
contenidos se actualizan continuamente.contenidos se actualizan continuamente.







Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0


EbayEbay es un sitio que permite a millones de es un sitio que permite a millones de 
usuarios en todo el mundo comprar y usuarios en todo el mundo comprar y 
vender cualquier cosa en cualquier sitio. vender cualquier cosa en cualquier sitio. 
Actualmente hay en venta 50 millones de Actualmente hay en venta 50 millones de 
artartíículos y 147 millones de usuarios culos y 147 millones de usuarios 
registrados en 33 paregistrados en 33 paííses.ses.







Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0


YoutubeYoutube es el sitio favoritos de miles de es el sitio favoritos de miles de 
usuarios para ver vusuarios para ver víídeos que los mismo deos que los mismo 
usuarios aportan y comparten. Fue en usuarios aportan y comparten. Fue en 
YoutubeYoutube donde un milldonde un millóón de n de InternautasInternautas
se descargaron el famoso vse descargaron el famoso víídeo de el deo de el 
Koala: "Koala: "OpOpáá yo yo viazviazéé un un corrcorráá".".







Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0


SkypeSkype es una aplicacies una aplicacióón que permite n que permite 
hablar gratuitamente con otros usuarios hablar gratuitamente con otros usuarios 
que se encuentran en cualquier parte del que se encuentran en cualquier parte del 
mundo, usando tecnologmundo, usando tecnologíía de voz sobre a de voz sobre 
IP. IP. SkypeSkype permite incluso hablar por permite incluso hablar por 
teltelééfono con todo el mundo a un precio fono con todo el mundo a un precio 
muy competitivo.muy competitivo.







Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0


WritelyWritely, aplicaci, aplicacióón que acaba de ser n que acaba de ser 
comprada por comprada por GoogleGoogle, ofrece un , ofrece un 
procesador de texto en lprocesador de texto en líínea. Es gratuito, nea. Es gratuito, 
permite compartir los documento con otros permite compartir los documento con otros 
usuarios e incluso publicar usuarios e incluso publicar 
automautomááticamente en ticamente en BloggerBlogger..







Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0


BloggerBlogger, es la aplicaci, es la aplicacióón mn máás popular para s popular para 
crear un crear un weblogweblog de forma fde forma fáácil. Tambicil. Tambiéén n 
pertencepertence ya a ya a GoogleGoogle. Los . Los weblogsweblogs estestáán n 
revolucionando Internet y revolucionando Internet y bloggerblogger es la es la 
forma mforma máás fs fáácil de crear un diario en cil de crear un diario en 
Internet.Internet.







Sitios representativos WEB 2.0Sitios representativos WEB 2.0


FlickrFlickr es un sitio que facilita que los es un sitio que facilita que los 
internautasinternautas compartan fotografcompartan fotografíías. Permite as. Permite 
de forma gratuita la creacide forma gratuita la creacióón de n de áálbumes lbumes 
que luego se presentan como diapositivas.que luego se presentan como diapositivas.







WEB 1.0 WEB 1.0 vsvs WEB 2.0WEB 2.0


Palabras clave Web 1.0: Contenido, Palabras clave Web 1.0: Contenido, 
HTML, Sitios, navegadores (navegador), HTML, Sitios, navegadores (navegador), 
lectores de pantalla. lectores de pantalla. NAVEGACINAVEGACIÓÓNN..


Palabras clave Web 2.0: Contenido, Palabras clave Web 2.0: Contenido, feedsfeeds, , 
APIsAPIs, RSS, , RSS, blogsblogs, motores de , motores de rendeadorendeado, , 
proxysproxys, agregaci, agregacióón, n, remezclaremezcla, clientes , clientes 
ligeros, ligeros, microformatosmicroformatos. . COMUNICACICOMUNICACIÓÓNN. . 







WEB 1.0 WEB 1.0 vsvs WEB 2.0WEB 2.0
TeorTeoríía: La Web 1.0 es populista, el a: La Web 1.0 es populista, el BigBig BangBang, la , la 
carrera loca de los pioneros por plantar su bandera carrera loca de los pioneros por plantar su bandera 
en los nuevos territorios. La Web 2.0 es cuando los en los nuevos territorios. La Web 2.0 es cuando los 
hijos de los pioneros empiezan a poner postes de hijos de los pioneros empiezan a poner postes de 
teltelééfonos. Llegan los "caballos de hierro". fonos. Llegan los "caballos de hierro". 
La Web 2.0 propugna la personalizaciLa Web 2.0 propugna la personalizacióón, la n, la 
adaptaciadaptacióón del contenido a la n del contenido a la idiosincraciaidiosincracia del del 
usuario. Se parece bastante a lo que buscan los usuario. Se parece bastante a lo que buscan los 
accesibilistasaccesibilistas. . 
HipHipóótesis: Las tecnologtesis: Las tecnologíías y paradigmas de la Web as y paradigmas de la Web 
2.0 pueden ayudarnos a encontrar nuevos enfoques 2.0 pueden ayudarnos a encontrar nuevos enfoques 
y soluciones a estas cuestiones. y soluciones a estas cuestiones. 







Diferencias Web 1.0 Diferencias Web 1.0 vsvs 2.02.0


BitBitáácoras en lugar de pcoras en lugar de pááginas personalesginas personales
BitTorrentBitTorrent en lugar de en lugar de AkamaiAkamai
participaciparticipacióón en lugar de publicacin en lugar de publicacióón; n; 
WikipediaWikipedia en lugar de la enciclopedia en lugar de la enciclopedia 
BritannicaBritannica; ; 
GoogleGoogle en lugar de en lugar de NetscapeNetscape... ... 







La La webweb 2.0 (2.0 (TimTim OO´́ReilyReily))


Web 1.0 Web 2.0 Web 1.0 Web 2.0 Doble Doble clickclick ----> > GoogleGoogle
AdSenseAdSense OfotoOfoto ----> > FlickrFlickr AkamaiAkamai ----> > BitTorrentBitTorrent
mp3.mp3.comcom ----> > NapsterNapster BritannicaBritannica Online Online ----> > 
WikipediaWikipedia personal personal websiteswebsites ----> > bloggingblogging evite evite ----
> > upcoming.orgupcoming.org andand EVDB EVDB domaindomain namename
speculationspeculation ----> > searchsearch engineengine optimizationoptimization pagepage
viewsviews ----> > costcost perper clickclick screenscreen scrapingscraping ----> > webweb
servicesservices publishingpublishing ----> > participationparticipation contentcontent
managementmanagement systemssystems ----> > wikiswikis directoriesdirectories
((taxonomytaxonomy) ) ----> > taggingtagging ('('folksonomyfolksonomy') ') stickinessstickiness
----> > syndicationsyndication







Otras diferenciasOtras diferencias


webweb 1.0 1.0 -- contentcontent producedproduced by by someonesomeone elseelse
webweb 2.0 2.0 -- contentcontent producedproduced by by thethe useruser
webweb 1.0 1.0 -- architecturearchitecture ofof consumptionconsumption
webweb 2.0 2.0 -- architecturearchitecture ofof partipationpartipation
webweb 1.0 1.0 -- attemptsattempts toto createcreate walledwalled gardensgardens
webweb 2.0 2.0 -- buildingbuilding valuevalue throughthrough openopen fieldsfields
webweb 1.0 1.0 -- downloaddownload cultureculture
webweb 2.0 2.0 -- remixremix cultureculture







Web SemWeb Semáánticantica
La La Web semWeb semáánticantica (del (del inglinglééss semanticsemantic webweb) es la idea de ) es la idea de 
aaññadir adir metadatosmetadatos semsemáánticosnticos a la a la World Wide WebWorld Wide Web. Esas . Esas 
informaciones adicionales informaciones adicionales ——describiendodescribiendo el contenido, el el contenido, el 
significado y la relacisignificado y la relacióón de los n de los datosdatos—— deben ser dado en deben ser dado en 
forma formal, asforma formal, asíí que es posible evaluarlas automque es posible evaluarlas automááticamente ticamente 
por mpor mááquinas. El destino es mejorar la World Wide Web por quinas. El destino es mejorar la World Wide Web por 
ampliar la ampliar la interoperabilidadinteroperabilidad entre los sistemas informentre los sistemas informááticos y ticos y 
reducir la mediacireducir la mediacióón de operadores humanos necesaria.n de operadores humanos necesaria.
El precursor de la idea, El precursor de la idea, TimTim BernersBerners--LeeLee, intent, intentóó desde el desde el 
principio incluir informaciones semprincipio incluir informaciones semáánticas en su creacinticas en su creacióón, la n, la 
World Wide Web, pero por World Wide Web, pero por ««causas diferentescausas diferentes»» no fue no fue 
posibleposible[1][1]. Introdujo la Web sem. Introdujo la Web semáántica para recuperar esta ntica para recuperar esta 
omisiomisióón.n.







CaracterCaracteríísticas WEB 2.0sticas WEB 2.0


Las pLas pááginas ginas webweb son creadas por usuariosson creadas por usuarios
Concentrado en PARTICIPACIConcentrado en PARTICIPACIÓÓNN
No existen versiones (todo es Beta)No existen versiones (todo es Beta)







TecnologTecnologíías WEB 2.0as WEB 2.0


AJAX: AJAX: asynchronousasynchronous JavaScriptJavaScript
FeedsFeeds: semillas: semillas
RSS: Sindicar noticiasRSS: Sindicar noticias
TagsTags: marcas para categorizar contenidos: marcas para categorizar contenidos
Web Web ServicesServices: intercomunicaci: intercomunicacióón n 
APIS: facilidades para intercomunicaciAPIS: facilidades para intercomunicacióónn
BLOGS: BLOGS: 
WikisWikis: : 







AJAXAJAX
AAsynchronoussynchronous JJavaScriptavaScript AAndnd XXMLML ((JavaScriptJavaScript y y XMLXML asasííncronos), es una tncronos), es una téécnica cnica 


de desarrollo de desarrollo webweb para crear aplicaciones interactivas. para crear aplicaciones interactivas. ÉÉstas se ejecutan en el stas se ejecutan en el 
clientecliente, es decir, en el navegador del usuario, y mantiene comunicaci, es decir, en el navegador del usuario, y mantiene comunicacióón n 
asasííncronancrona con el servidor en segundo plano. De esta forma es posible realcon el servidor en segundo plano. De esta forma es posible realizar izar 
cambios sobre la misma pcambios sobre la misma páágina sin necesidad de recargarla. Esto significa gina sin necesidad de recargarla. Esto significa 
aumentar la velocidad de interacciaumentar la velocidad de interaccióón en la misma.n en la misma.
AJAX es una combinaciAJAX es una combinacióón de tres tecnologn de tres tecnologíías ya existentes:as ya existentes:
XHTMLXHTML (o (o HTMLHTML) y ) y hojas de estilos en cascadahojas de estilos en cascada (CSS) para el dise(CSS) para el diseñño que o que 
acompaacompañña a la informacia a la informacióón. n. 
DocumentDocument ObjectObject ModelModel (DOM) accedido con un lenguaje de (DOM) accedido con un lenguaje de scriptingscripting por parte por parte 
del usuario, especialmente implementaciones del usuario, especialmente implementaciones ECMAScriptECMAScript como como JavaScriptJavaScript y y 
JScriptJScript, para mostrar e interactuar din, para mostrar e interactuar dináámicamente con la informacimicamente con la informacióón presentada. n presentada. 
El objeto El objeto XMLHttpRequestXMLHttpRequest para intercambiar datos asincrpara intercambiar datos asincróónicamente con el nicamente con el 
servidor servidor webweb. En algunos . En algunos frameworksframeworks y en algunas situaciones concretas, se usa y en algunas situaciones concretas, se usa 
un objeto un objeto IFrameIFrame en lugar del en lugar del XMLHttpRequestXMLHttpRequest para realizar dichos para realizar dichos 
intercambios. intercambios. 
XMLXML es el es el formatoformato usado usado comunmentecomunmente para la transferencia de vuelta al servidor, para la transferencia de vuelta al servidor, 
aunque cualquier formato puede funcionar, incluyendo HTML aunque cualquier formato puede funcionar, incluyendo HTML preformateadopreformateado, , 
texto plano, texto plano, JSONJSON y hasta y hasta EBMLEBML. . 







FEEDSFEEDS


alimentaralimentar, en inform, en informáática suele referirse al tica suele referirse al 
suministro de datos electrsuministro de datos electróónicos. Se emplea para nicos. Se emplea para 
denominar a los documentos con formato denominar a los documentos con formato RSSRSS o o 
AtomAtom, basados en , basados en XMLXML, que permiten a los , que permiten a los 
agregadoresagregadores recoger informacirecoger informacióón de n de ppááginas ginas webweb..
Los Los feedsfeeds suelen incluir titulares de noticias o suelen incluir titulares de noticias o 
artartíículos, a menudo acompaculos, a menudo acompaññados de un resumen. ados de un resumen. 
Son muy utilizados en los Son muy utilizados en los weblogsweblogs o o bitbitáácorascoras, as, asíí
como en prensa electrcomo en prensa electróónica. Cada dnica. Cada díía hay ma hay máás s 
medios que utilizan este sistema.medios que utilizan este sistema.
Este tEste téérmino podrrmino podríía traducirse como a traducirse como fuentefuente o o canalcanal,,







BLOGSBLOGS


Un Un weblogweblog, tambi, tambiéén conocido como n conocido como blogblog o o 
bitbitáácoracora (listado de sucesos), es un sitio (listado de sucesos), es un sitio webweb
periperióódicamente actualizado que recopila dicamente actualizado que recopila 
cronolcronolóógicamente textos o artgicamente textos o artíículos de uno o culos de uno o 
varios autores donde el mvarios autores donde el máás reciente aparece s reciente aparece 
primero, con un uso o temprimero, con un uso o temáática en particular, tica en particular, 
siempre conservando el autor la libertad de siempre conservando el autor la libertad de 
dejar publicado lo que crea pertinente. Existen dejar publicado lo que crea pertinente. Existen 
weblogsweblogs de tipo personal, periodde tipo personal, periodíístico, stico, 
empresariales o corporativos, etc.empresariales o corporativos, etc.







WIKISWIKIS
Un Un wikiwiki (del (del hawaianohawaiano wikiwiki wikiwiki, , ««rráápidopido»») es:) es:
Una colecciUna coleccióón de pn de pááginas ginas hipertextohipertexto, que pueden ser , que pueden ser 
visitadas y editadas por cualquier persona (aunque en visitadas y editadas por cualquier persona (aunque en 
algunos casos se exige el registro como usuario) en algunos casos se exige el registro como usuario) en 
cualquier momento. Una versicualquier momento. Una versióón n webweb de un de un wikiwiki tambitambiéén se n se 
llama llama WikiWikiWebWikiWikiWeb. Se trata de un simple juego de . Se trata de un simple juego de 
palabras, ya que las iniciales son palabras, ya que las iniciales son ««WWWWWW»» como las de la como las de la 
World Wide WebWorld Wide Web. . 
Una aplicaciUna aplicacióón de n de informinformáática tica colaborativacolaborativa en un en un servidorservidor
que permite que los documentos allque permite que los documentos allíí alojados (las alojados (las ppááginas ginas 
wikiwiki) sean escritos de forma ) sean escritos de forma colaborativacolaborativa a trava travéés de un s de un 
navegadornavegador, utilizando una notaci, utilizando una notacióón sencilla para dar n sencilla para dar 
formato, crear enlaces, etc. Cuando alguien edita una formato, crear enlaces, etc. Cuando alguien edita una 
ppáágina gina wikiwiki, sus cambios aparecen inmediatamente en la , sus cambios aparecen inmediatamente en la 
webweb, sin pasar por ning, sin pasar por ningúún tipo de revisin tipo de revisióón previa. n previa. 







RSSRSS


RSSRSS. . ReallyReally Simple Simple SindicationSindication, es un , es un 
formato que permite que unos programas formato que permite que unos programas 
llamados llamados agregadoresagregadores presenten el presenten el 
contenido de una pcontenido de una páágina gina webweb sin sin 
necesidad visitarla. Usando un necesidad visitarla. Usando un agregadoragregador, , 
el el InternautaInternauta puede suscribirse a varias puede suscribirse a varias 
ppááginas ginas webweb y recibir automy recibir automááticamente ticamente 
todas las novedades de las ptodas las novedades de las pááginas en un ginas en un 
úúnico sitio.nico sitio.







RSSRSS
SindicaciSindicacióón de noticiasn de noticias
RSSRSS es parte de la familia de los formatos es parte de la familia de los formatos XMLXML
desarrollado especdesarrollado especííficamente para todo tipo de sitios ficamente para todo tipo de sitios 
que se actualicen con frecuencia y por medio del cual se que se actualicen con frecuencia y por medio del cual se 
puede compartir la informacipuede compartir la informacióón y usarla en otros sitios n y usarla en otros sitios 
webweb o programas. A esto se le conoce como redifusio programas. A esto se le conoce como redifusióón o n o 
sindicacisindicacióónn..
El acrEl acróónimo se usa para los siguientes estnimo se usa para los siguientes estáándares:ndares:
RichRich SiteSite SummarySummary (RSS 0.91) (RSS 0.91) 
RDF RDF SiteSite SummarySummary (RSS 0.9 (RSS 0.9 andand 1.0) 1.0) 
ReallyReally Simple Simple SyndicationSyndication (RSS 2.0) (RSS 2.0) 
Los programas que leen y presentan fuentes RSS de Los programas que leen y presentan fuentes RSS de 
diferentes procedencias se denominan diferentes procedencias se denominan agregadoresagregadores..







TAGSTAGS
Marcas o Marcas o metadatosmetadatos
Los Los MicroformatosMicroformatos son marcas que permiten son marcas que permiten 
expresiones semexpresiones semáánticas en una pnticas en una páágina gina HTMLHTML (o (o 
XHTMLXHTML). Los programas pueden extraer su significado ). Los programas pueden extraer su significado 
de una pde una páágina gina webweb estestáándar que este marcada con ndar que este marcada con 
microformatosmicroformatos..
Existen estExisten estáándares ndares XHTMLXHTML (y (y HTMLHTML) para permitir que ) para permitir que 
la semla semáántica sea embebida y codificada dentro ellos. ntica sea embebida y codificada dentro ellos. 
Esto se hace usando atributos Esto se hace usando atributos HTMLHTML especespecííficos:ficos:
classclass
relrel
revrev







XMLXML
eeXXtensibletensible MMarkuparkup LLanguageanguage, , lenguaje de marcadolenguaje de marcado
ampliable o extensible) es un lenguaje extensible de ampliable o extensible) es un lenguaje extensible de 
etiquetas desarrollado por el etiquetas desarrollado por el World Wide Web World Wide Web 
ConsortiumConsortium (W3C). No es un lenguaje de marcado (W3C). No es un lenguaje de marcado 
como como HTMLHTML, sino un meta, sino un meta--lenguaje que nos permite lenguaje que nos permite 
definir otros lenguajes de marcado adecuados para definir otros lenguajes de marcado adecuados para 
usos determinados; es decir, no es un lenguaje, sino usos determinados; es decir, no es un lenguaje, sino 
varios; no es una sintaxis, sino varias; no es una varios; no es una sintaxis, sino varias; no es una 
manera completa de trabajar, sino una forma mmanera completa de trabajar, sino una forma máás s 
refinada que permitirrefinada que permitiráá que todas las anteriores se que todas las anteriores se 
puedan comunicar entre spuedan comunicar entre síí sin problemas. Los sin problemas. Los 
elementos que lo componen pueden dar informacielementos que lo componen pueden dar informacióón n 
sobre lo que contienen, no sobre su estructura fsobre lo que contienen, no sobre su estructura fíísica sica 
o presentacio presentacióón, como ocurre en HTML n, como ocurre en HTML 







Servicios WEBServicios WEB
Un Un servicio Webservicio Web es una coleccies una coleccióón de protocolos y n de protocolos y 
estestáándares que sirve para intercambiar datos entre ndares que sirve para intercambiar datos entre 
aplicaciones. Distintas aplicaciones de software desarrolladas aplicaciones. Distintas aplicaciones de software desarrolladas 
en lenguajes de programacien lenguajes de programacióón diferentes y ejecutadas sobre n diferentes y ejecutadas sobre 
cualquier plataforma pueden utilizar los servicios cualquier plataforma pueden utilizar los servicios webweb para para 
intercambiar datos en intercambiar datos en redesredes como como InternetInternet. . 
La La interoperabilidadinteroperabilidad se consigue mediante la adopcise consigue mediante la adopcióón de n de 
estestáándares abiertosndares abiertos. Las organizaciones . Las organizaciones OASISOASIS y y W3CW3C son son 
los comitlos comitéés responsables de la arquitectura y reglamentacis responsables de la arquitectura y reglamentacióón n 
de los servicios Web. Para mejorar la interoperabilidad entre de los servicios Web. Para mejorar la interoperabilidad entre 
distintas implementaciones de servicios Web se ha creado el distintas implementaciones de servicios Web se ha creado el 
organismo WSorganismo WS--I, encargado de desarrollar diversos perfiles I, encargado de desarrollar diversos perfiles 
para definir de manera mpara definir de manera máás exhaustiva estos ests exhaustiva estos estáándares.ndares.
Banco Central del EcuadorBanco Central del Ecuador
IESSIESS







APIsAPIs
ApplicationApplication ProgrammingProgramming InterfaceInterface -- Interfaz Interfaz 
de Programacide Programacióón de Aplicacionesn de Aplicaciones) es un ) es un 
conjunto de conjunto de especificacionesespecificaciones de comunicacide comunicacióón n 
entre componentes entre componentes softwaresoftware. Representa un . Representa un 
mméétodo para conseguir todo para conseguir abstracciabstraccióónn en la en la 
programaciprogramacióónn, generalmente (aunque no , generalmente (aunque no 
necesariamente) entre los niveles o capas necesariamente) entre los niveles o capas 
inferiores y los superiores del software. Uno de los inferiores y los superiores del software. Uno de los 
principales propprincipales propóósitos de una API consiste en sitos de una API consiste en 
proporcionar un conjunto de proporcionar un conjunto de funcionesfunciones de uso de uso 
general, por ejemplo, para dibujar general, por ejemplo, para dibujar ventanasventanas o o 
iconosiconos en la en la pantallapantalla
GOOGLEGOOGLE
AMAZONAMAZON







OWLOWL
OWLOWL es el es el acracróónimonimo del del inglinglééss Web Web OntologyOntology LanguageLanguage, , 
un un lenguaje de marcadolenguaje de marcado para publicar y compartir datos para publicar y compartir datos 
usando usando ontologontologííasas en la en la WWWWWW. . OWLOWL tiene como objetivo tiene como objetivo 
facilitar un modelo de marcado construido sobre facilitar un modelo de marcado construido sobre RDFRDF y y 
codificado en codificado en XMLXML..
Tiene como antecedente Tiene como antecedente DAMLDAML++OILOIL, en los cuales se , en los cuales se 
inspiraron los creadores de inspiraron los creadores de OWLOWL para crear el lenguaje. para crear el lenguaje. 
Junto al entorno Junto al entorno RDFRDF y otros componentes, estas y otros componentes, estas 
herramientas hacen posible el proyecto de herramientas hacen posible el proyecto de webweb semsemáánticantica..
Actualmente, OWL tiene tres variantes:Actualmente, OWL tiene tres variantes:
OWL LiteOWL Lite
OWL DLOWL DL
OWL FullOWL Full







WEB 3.0WEB 3.0


Se dice que todas las versiones 2.0 tienen Se dice que todas las versiones 2.0 tienen 
fallasfallas
Algo de historia Algo de historia ……
HabrHabráá que esperar a WEB 3.0 ?que esperar a WEB 3.0 ?
Una de las caracterUna de las caracteríísticas de WEB 2.0 es sticas de WEB 2.0 es 
que siempre estque siempre estáá cambiando (BETA)cambiando (BETA)
Nos perderNos perderííamos de muchoamos de mucho







CONCLUSIONESCONCLUSIONES


WEB 2.0 es mWEB 2.0 es máás actitud y modelo de s actitud y modelo de 
negocio antes que tecnolognegocio antes que tecnologííaa
Centrado en COMUNICACICentrado en COMUNICACIÓÓNN
Centrado en EL USUARIOCentrado en EL USUARIO
La tecnologLa tecnologíía debe soportar los conceptosa debe soportar los conceptos
Constante cambioConstante cambio
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AJAX: el comienzo del Web 2.0
La tecnología que permite transformar las 


interfaces de las aplicaciones Web
Por: Jorge Mario Calvo L.


Ubiquando Ltda







2


Plan de la Charla


Antecedentes
¿Qué es AJAX?
Interacción Web Clásica
Interacción Web Ajax
¿Quién esta usando Ajax?
Demo de desarrollo de una Aplicación simple 
AJAX
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Antecedentes


Alternativas para desarrollar una aplicación de 
usuario final


Desktop
Instalada completamente en el equipo
Reinstalación en caso de actualización
Interactividad por campo si se quiere. Dinámicas


Web
Reside en el servidor
Se actualiza en un solo sitio 
Interactividad por página. Esperar refresco de página
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¿Qué es AJAX?


Acrónimo de Asynchronous JavaScript And XML 
(JavaScript y XML asíncronos)
Conjunto de Tecnologías trabajando unidas para 
mejorar la interfaz de las aplicaciones Web


XHTML and CSS
Document Object Model
XML and XSLT
XMLHttpRequest
JavaScript


Javascript cambiando dinámicamente el 
contenido de las paginas HTML a través de DOM
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Interacción Web clásica


El usuario realiza una acción 
sobre la interfaz y se genera 
un requerimiento HTTP al 
servidor web.
El servidor web procesa el 
requerimiento HTTP, accesa a 
las aplicaciones legacy o la 
Base de Datos y retorna una 
pagina HTML al cliente.
Esta interacción es buena 
para HyperTextos pero no 
para aplicaciones.
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Interacción Web clásica 
Sincrónica
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Interacción Web Ajax


Una aplicación Ajax elimina el 
start-stop-start-stop de la 
interacción Web introduciendo 
un intermediario Ajax Engine.Ajax Engine. 
El Ajax Engine es el responsable 
de la comunicación con el 
servidor y de la actualización de 
la página.
Esta interacción es asincrónica, 
así el usuario jamas tendrá una 
página en blanco
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Interacción Web Ajax
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Ventajas de la Interaccion Web 
Ajax


Elimina la carga completa de la página y provee 
un mecanismo de cargas incrementales
Aprovechando la capacidad de procesamiento 
del cliente, lo encarga de más tareas en la 
ejecución de las aplicaciones
Aprovechando mejor las capacidades gráficas 
del browser como: transparency, shading, 
animation, Z-ordering se puede obtner una 
mayor interactividad.
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¿Quién esta usando Ajax?


www.orkut.com
Gmail
Google Suggest


http://www.google.com/webhp?complete=1&hl=en


Google Maps, Google Groups
www.flickr.com
www.a9.com



http://www.orkut.com/

http://www.google.com/webhp?complete=1&hl=en

http://www.flickr.com/

http://www.a9.com/
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Demo de desarrollo de una 
Aplicación simple AJAX
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Aplicación simple AJAX
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